Generales

A.

B.

Nombre del curso: Ciudadania Digital para la docencia universitaria.

Duracion (Curso: minimo 25 horas/Diplomado:minimo80horasensesiones
de trabajo no mayores a 5 horas diarias).

Sector o poblacién al que se dirige el curso: Docentes
NUumero de participantes (minimo15):15

Perfil de los participantes: Docentes universitarios de diversas unidades
académicas de la UAQ, interesados en integrar la ciudadania digital en sus
practicas docentes y en la formacion estudiantil con enfoque critico, creativo
e innovador.

Proceso de inscripcion:

En la pagina de la Direccion de Desarrollo Académico:
https://dda.uag.mx/index.php/coordinacion-de-formacion-y-evaluacion-
docente/examenes-departamentales/programacion-de-cursos-de-
formacion-docente

Fechas de inicio y término: Del 25deagostoal 5deseptiembre

Plataformas tecnoldgicas que se utilizaran (Moodle, Classroom, etc.) o,
en su caso, el nombre de la App en donde se localiza el curso o
diplomado.

Sesiones de Zoom de 01:00 a 2:30 pm y trabajo autogestivo en classroom.

Horario de sesiones sincronas y servicio de video conferencia
gue se utilizara (Meet, Zoom, Teams, etc.).


https://dda.uaq.mx/index.php/coordinacion-de-formacion-y-evaluacion-docente/examenes-departamentales/programacion-de-cursos-de-formacion-docente
https://dda.uaq.mx/index.php/coordinacion-de-formacion-y-evaluacion-docente/examenes-departamentales/programacion-de-cursos-de-formacion-docente
https://dda.uaq.mx/index.php/coordinacion-de-formacion-y-evaluacion-docente/examenes-departamentales/programacion-de-cursos-de-formacion-docente
https://dda.uaq.mx/index.php/coordinacion-de-formacion-y-evaluacion-docente/examenes-departamentales/programacion-de-cursos-de-formacion-docente
https://dda.uaq.mx/index.php/coordinacion-de-formacion-y-evaluacion-docente/examenes-departamentales/programacion-de-cursos-de-formacion-docente

Distribucion de horas por tipo de actividad

En linea (sincronas)

Virtual (asincronico)

Presenciales

25 de agosto 1h30 min 25 de agosto 1lh
26 de agosto 1h30 min 26 de agosto 1lh
27 de agosto 1h30 min 27 de agosto 1lh
28 de agosto 1h30 min 28 de agosto 1lh
29 de agosto 1h30 min 29 de agosto 1lh
1 de septiembre | 1h30 min 1 de septiembre |1h
2 de septiembre | 1h30 min 2 de septiembre |1h
3 de septiembre | 1h30 min 3 de septiembre |1h
4 de septiembre | 1h30 min 4 de septiembre |1h
5 de septiembre | 1h30 min 5 de septiembre |1 h
TOTAL 15h TOTAL 10h

**Colocar las que sean necesarias de acuerdo al tipo de modalidad

J. Tipo: dirigido con acompafiamiento por parte de las/os instructoras/es

II.  Areao rubro de formacion

Seleccionar el &rea a la que corresponde el curso o diplomado: Tecnologias de
Informacion y Comunicacion aplicadas al Aprendizaje.

lll.  Estrategias didacticas:

Se debe especificar:

-Tiempo de trabajo independiente que realiza cada participante: 10h

-Tiempo de actividades sincronas: 15 h

-Actividades de demostracion del conocimiento (evidencias en las que cada participante
muestre aprendizajes obtenidos como reportes o informes de actividades realizadas,

trabajos escritos, entre otras).

A lo largo del curso, las y los docentes participantes deberan generar evidencias que reflejen

los aprendizajes obtenidos en cada modulo. Estas actividades incluyen:

« Participacion reflexiva en foros tematicos, acompafiada de un organizador grafico
Que sintetice su comprension de la ciudadania digital en el contexto universitario.

o Evaluacion critica de fuentes digitales mediante una rabrica especifica,

complementada con una reflexion escrita sobre el impacto de la desinformacion en su

practica docente.

« Elaboracion de una bitacora digital sobre riesgos y buenas préacticas en el entorno
digital, con énfasis en su experiencia personal y profesional.
o Participaciéon colaborativa en Padlet, compartiendo iniciativas o propuestas de

participacion ciudadana digital.




o Reflexion escrita breve en la que respondan a la pregunta: ¢ CoOmo integrarias una
dindmica de participacion digital en tu clase?

o Creacion de un producto digital (infografia, presentacion interactiva o video breve)
Sobre un tema de ciudadania digital.

e Desarrollo de un micro contenido educativo (video, carrusel, audio) orientado
a promover practicas responsables en entornos digitales.

o Disefio de una experiencia de aula con herramientas de inteligencia artificial,
Acompafada de una rabrica que considere criterios pedagodgicos, éticos e innovadores.

« Finalmente, la propuesta didéctica integradora como proyecto final, que articulara los
saberes, habilidades y herramientas trabajadas en el curso para implementarse en su
practica educativa.

Estas evidencias seran evaluadas con base en criterios de claridad, pertinencia, creatividad,
aplicabilidad e integracion conceptual, promoviendo el desarrollo de una ciudadania digital
critica y transformadora en el &mbito universitario.

-Mecanismos y tiempos de evaluacion. Se deben considerar las fechas en las que
cada participante recibira retroalimentacién de las actividades que desarrolla. Los
tiempos sugeridos son los siguientes:

Retroalimentacién en foros o en responder mensajes: maximo en 24horas

Retroalimentacion y evaluacién de actividades o entregables: maximo en 5 dias después
de la entrega.



V.

Justificacion

La transformacion digital de la sociedad contemporanea ha redefinido las
formas de participacion ciudadana, comunicacién e interaccion social,
generando nuevos desafios y oportunidades para la educacion superior. En
este contexto, la ciudadania digital se entiende como un conjunto de
competencias fundamentales que trascienden el mero uso instrumental de las
tecnologias, abarcando dimensiones éticas, criticas y participativas que son
esenciales para el ejercicio pleno de derechos y deberes en entornos digitales
(Ribble, Bailey y Ross, 2004).

La Universidad Autbnoma de Querétaro, a través de su Modelo Educativo
Universitario (MEU) 2023, asume el compromiso de formar ciudadanas y
ciudadanos con una vision critica, ética y socialmente responsable:

“Los niveles educativos impartidos tienen como objetivo el desarrollo
de la formacién de la ciudadania comprometida y profesionistas en
diferentes areas del conocimiento con un enfoque de bienestar y de
mejora a su entorno” (UAQ, 2023, p. 19).

Por lo que la creacion de un curso de Ciudadania Digital para Docentes
Universitarios, busca fortalecer las competencias docentes en el uso reflexivoy
ético de las tecnologias, promover la alfabetizacion mediatica critica y la
participacion digital responsable, en consonancia con las tendencias globales
de educacion para la ciudadania y el compromiso social.

De acuerdo con el Marco Europeo de Competencia Digital Docente
(DigCompEdu), los educadores deben desarrollar capacidades en areas como
creacion de contenidos digitales, empoderamiento del alumnado y ensefianza
innovadora. Como se indica en este marco: “Los educadores necesitan
competencias digitales especificas para su profesion, con el fin de aprovechar
el potencial de las tecnologias para mejorar e innovar en educacion”
(Redecker, 2017).

La UNESCO (2022), en su Marco de Competencias TIC para Docentes,
enfatiza que la educacion digital debe formar a estudiantes en habilidadespara
el pensamiento critico, la innovacion y la colaboracion, con un enfoque ético
en el uso de tecnologias. En este sentido, la formacion ciudadana universitaria
debe ser integral, transversal y orientada a la resolucion de problemas sociales
complejos.Por lo que este curso responde al eje transversal de formacion
ciudadana del MEU 2023, que enfatiza la construccién de ciudadania activa
como parte del perfil de egreso:

“La ciudadania se construye a través de la participacion activa de los
ciudadanos, lo cual es fundamental para la inclusion de toda la comunidad
y su consideracién como participantes en la vida social y politica de la
sociedad” (UAQ, 2023, p. 89).



Asimismo, el MEU reconoce el valor de las pedagogias activas, como el
aprendizaje-servicio, el cual integra experiencias practicas con impacto en el
entorno:

“El aprendizaje-servicio (ApS) combina procesos de aprendizaje y de
servicio a la comunidad, en los cuales las y los participantes se implicanen
necesidades reales del entorno con la finalidad de mejorarlo” (Puig, 2014,
citado en UAQ, 2023, pp. 70-71).

El contexto actual exige una respuesta formativa frente a fendmenos como la
desinformacion, la vulnerabilidad en entornos digitales y la necesidad de una
participacion ética y critica en el ciberespacio. Investigaciones recientes en
universidades latinoamericanas muestran una brecha entre el dominio de
competencias digitales y su aplicacion en la ensefianza (Cabero-Almenara et
al.,2020).Ademas,el cursosealineaconlasrecomendacionesdelaUNESCO
(2022), que plantea que la ciudadania digital implica “utilizar las tecnologias
digitales de manera critica, ética y creativa para promover la participacion
activa y el respeto a los derechos humanos”.

De manera que la implementacion del curso de Ciudadania Digital para
Docentes Universitarios de la UAQ es una accion estratégica para consolidar
la formacién integral del profesorado, responder a las exigencias de la
sociedad digital y dar cumplimiento a los lineamientos del MEU 2023.

Como enfatiza el Modelo Educativo:

“La Universidad Auténoma de Querétaro comprende la importancia de
preparar profesionales con habilidades sociales, éticas y emocionales que
les permitan enfrentar los desafios de la sociedad contemporanea” (UAQ,
2023, p. 88).

De esta forma, el curso no solo fortalece las competencias tecnolégicas delas
y los docentes, sino que contribuye a formar una ciudadania universitaria
critica, ética y participativa, capaz de generar impacto positivo en el entorno
digital y social.



V. Objetivos general y particulares

Las y los docentes participantes, durante el desarrollo del curso, comprenderan,
analizaran y aplicaran los principios, herramientas y practicas de la ciudadania digital
desde un enfoque critico, participativo y ético, mediante el uso reflexivo de
tecnologias digitales en su contexto educativo, para promover entre elestudiantado
universitario el ejercicio activo, responsable e inclusivo de sus derechos y
deberes en entornos digitales.

Objetivos particulares

Las y los docentes participantes comprenderan el concepto de ciudadania digital y
sus dimensiones, a través del andlisis de referentes tedricos con el fin de vincularlo a
su practica docente.

Las y los docentes participantes desarrollaran habilidades para la evaluacién critica
de contenidos digitales, mediante el uso de herramientas de verificacién, para
promover en su alumnado el pensamiento critico ante la desinformacion.

Las y los docentes participantes identificaran los riesgos y responsabilidades
asociadas al uso de entornos digitales, a través del reconocimiento de practicas de
ciber seguridad y proteccion de datos, con el fin de promover una cultura digital segura
y responsable.

Las y los docentes participantes exploraran distintas formas de participacion civica
digital, por medio de plataformas y herramientas tecnolégicas emergentes, para
fomentar el compromiso ético y social de las y los estudiantes.

Las y los docentes participantes disefiardn recursos educativos digitales con
herramientas tecnolégicas como Canva, Genially,ChatGPT y Notebook LM, para
innovar en su practica docente desde una perspectiva de ciudadania digital activa.

Las y los docentes participantes integraran los aprendizajes del curso en una propuesta
pedagogica aplicada, mediante el desarrollo de un proyecto final contextualizado, con
el propésito de implementar la ciudadania digital en sus asignaturas.



VI. Criterios de acreditacion

ParaacreditarelcursoCiudadaniaDigitalparalaDocenciaUniversitaria,lasylos participantes deberan
cumplir con los siguientes requisitos:

e Asistencia minima del 90% a las actividades sincronicas (sesionesen Zoom).

e Cumplimiento de al menos el 90%de las actividades de aprendizaje programadas
en los modulos, incluyendo foros, ejercicios practicos, entregas de productos
parciales y el proyecto final.

e Entrega del proyecto final, cumpliendo con los criterios establecidos en la rabrica de
evaluacion (claridad, pertinencia, aplicabilidad, creatividad, integracion de
herramientas digitales y enfoque ético).

e Declaracion de uso de Inteligencia Artificial Generativa:

En caso de emplear herramientas como ChatGPT, Notebook LM u otras
plataformas de IA generativa, las y los participantes deberan explicitar el uso
realizado dentro de su producto o actividad.

La declaracion debera indicar qué herramienta se utiliz6 y como se integro en el
proceso de disefio o elaboracion.

El uso del Asera valorado como un recurso complementario, siempre que se refleje
pensamiento critico y autoria del participante.

e La calificacion minima aprobatoria es 8 (ocho) en una escala de 0 al0y se
obtendra a partir del siguiente esquema de ponderacion:

e Actividades de aprendizaje (foros, bitacoras, andlisis de casos,
micro contenidos, etc.):60%

e Participacién enlassesionessincronas:15%

e Productofinal(propuestadidacticaaplicadaconherramientasdeciudadania
digital): 25%

Nota: Las actividades seran evaluadas mediante rubricas y listas de cotejo especificas
para cada maédulo, con criterios de claridad, pertinencia, creatividad, aplicacion practica
y uso ético de herramientas digitales.



VII. Criterios de evaluacioén

La evaluacion del curso Ciudadania Digital para la Docencia Universitaria se realizara
con base en la calidad, pertinencia y aplicabilidad de los productos entregados por lasy
los participantes, asi como en su participacion activa en las actividades formativas.

Se consideraran los siguientes tipos de evaluacion:
1. Evaluacion Diagnéstica

Objetivo: Identificar el nivel de conocimientos previos sobre ciudadania digital,
alfabetizacion critica y uso de herramientas tecnoldgicas.

Instrumento: Cuestionario diagnostico en linea (pre-test) aplicado al inicio del curso.

Uso: La misma prueba se aplicara al finalizar el curso (pos-test) para reconocer los
avances en el aprendizaje.

2. Evaluacion Formativa

Objetivo: Valorar la participacién activa y el compromiso de cada docente en las
actividades de aprendizaje, tanto individuales como colaborativas.

Criterios:
e Participacién constante en foros, Padlet y actividades sincronicas.

e Entrega oportuna de reflexiones breves y actividades parciales (bitacora digital,
analisis de casos, ejercicios practicos).

e Capacidaddeintegrarcomentariosyretroalimentacionparamejorarsusproductos.

e Instrumentos: Listas de cotejo y observacion directa en foros y sesiones
virtuales.

3. Evaluacién Sumativa

Objetivo: Evaluar el logro de los objetivos del curso a través de los productos de
aprendizaje generados en cada modulo.

e Criterios de calidad de los productos:
e Claridad y coherencia en la redaccion.

e Aplicacion de conceptos clave de ciudadania digital (segunRibble,UNESCO,
MEU 2023).



e Integracion de herramientas tecnoldgicas revisadas (Canva, Padlet, Genially,
ChatGPT, Notebook LM, entre otras).

e Creatividad e innovacion en el disefio de recursos educativos.

e Evidencia de reflexion critica y ética en los materiales elaborados.

Instrumentos:

e Rubricas de evaluacion especificas para productos como infografias,
microcontenidos, bitacoras, actividades con IA y propuesta didactica final.

e Autoevaluacidnycoevaluacionparaactividadescolaborativas.
4. EvaluacionFinal

Objetivo: Medirel aprendizaje global ylatransferenciadeconocimientosal disefio dela propuesta
didactica final.

Instrumento:
e Aplicaciondelcuestionariodiagnésticocomo pos-test.

e Rubrica para evaluar el proyecto final considerando los criterios de pertinencia,
aplicabilidad en el aula universitaria, creatividad, integracion de herramientas
digitales y enfoque ético de la ciudadania digital.

e Se aplicard una vez mas la evaluacion diagndsticacomo pos-test paraidentificar
los aprendizajes desarrollados en el curso.

VIIl.  Instructoresy/oinstructoras

Presentar CV que muestre la expertis en el tema y comprobacion de grado minimo de
maestria.



1. Nombreybrevedescripciondelcurriculumdelos/as
instructores
(mediacuartilla,eincluircorreoelectrénicoyteléfono).Dado
gueel objetivo es la formacion integral del profesorado,

los cursos y
diplomadosdebenserimpartidosporexpertos/asreconoci
dos/asen

sucampo,porloqueserecomiendainvitaraprofesoresyprofe
soras de las areas correspondientes.

2. En caso de que participen varios/as instructoras/es,
especificarel nUumero dehorasque cadauno/aimparte, de
tal forma que el total
dehorasdeberacorresponderconelnimerodehorasquepr
esenta la propuesta.

Dr.SergioRivera Magos

Doctor en Comunicacion por la Universidad Rey Juan Carlos; Maestro en
Comunicacion porla Universidad Complutense de Madrid; Licenciado en Ciencias
de la Comunicacion por el Instituto Tecnolégico y de Estudios Superiores de
Monterrey, doctorando en Innovaciéon por la Universidad Virtual del Estado de
Guanajuato. Es Profesor-Investigador de la Facultad de Ciencias Politicas de la
Universidad Autonoma de Querétaro y director de Comunicacion Estratégica de la
UAQ. Es miembro del Sistema Nacional de Investigadores Nivell; Perfil Deseable
PRODEP, es miembro de la Asociacibn Mexicana de Investigadores de la
Comunicacion; del Cuerpo Académico Politica y Sociedad. Miembro fundador del
Laboratorio de Ciudadania Digital de la UAQ. Profesor de la Licenciatura en
Comunicacion y Periodismo, la Maestria en Comunicacion y Cultura Digital, la
Maestria en Gestion e Innovacion Publica, la Maestria en Comunicacion y Disefio
Hipermedial, la Especialidad en Comunicacion Politica y del Doctorado enCiencias
Sociales de la UAQ. Ha publicado endiversas revistas de comunicaciony ciencias
sociales. Ha coordinado diferentes libros de comunicacion politica y cultura digital.
Ha publicado en revistas académicas de México, Esparfia, Chile, Brasil, Estados
Unidos, Colombia y Portugal. Sus principales lineas de investigacion incluyen:
Comunicacion Politica, Ciudadania Digital y Cultura Digital.
Hasidocolumnistademedioscomo  AM,Querétaro,SemanarioTribuna  yTVUAQ.
Correo: serqgio.rivera@uaq.mxTel: 4421246739

Dr.GabrielPérez Salazar:

Doctor en Ciencias Politicas y Sociales, con orientacion en Ciencias de la
Comunicacion, por la Universidad Nacional Autobnoma de México, y cuenta con el
nivel 2 del Sistema Nacional de Investigadores e Investigadoras de la Secretaria
deCiencia,Humanidades,Tecnologiaelnnovacion.Esautordemasde 70


mailto:sergio.rivera@uaq.mx

documentoscientificospublicadosanivel  nacional  einternacional;asicomodelos
libros Internet como medio de comunicacion (2012), EIl meme en Internet.ldentidad
y usos sociales (2017) e Identidad y Virtualidad. Aproximaciones desde la
Comunicacion(2021). Ha sido profesor en la UNAM, en la Universidad Autbnoma
de la Ciudad de México y desde 2010 es catedratico—investigador de tiempo
completo en la Facultad de Ciencias de la Comunicacién de la Universidad
Autonoma de Coahuila (Unidad Saltillo). Es lider del Cuerpo Académico en
Consolidacion Culturaeldentidad.Dentrodesulineadeinvestigacioncentradaen la
comunicacion, las innovaciones tecnolégicas y la identidad, destacan los
abordajes que ha hecho en torno a la brecha digital, los usos sociales de la
tecnologia, los procesos identitarios en los espacios virtuales, la cibercultura, la
ciudadania digital, las masculinidades positivas en linea y la inteligencia
artificial.Correo: Gabriel.perez.salazar@uadec.edu.mxHoras impartidas: 1:30

Dr.JorgeHidalgoToledo

Doctor en Comunicacion Aplicada. Es miembro del Sistema Nacional de
Investigadores nivel 1, coordina posgrados y dirige el Human and Nonhuman
Communication Lab en la Universidad Anahuac México. Ha sido presidente de la
Asociacion Mexicana de Investigadores de la Comunicacion y del CONEICC, y ha
participado activamente en consejos editoriales y evaluacion académica. Ha sido
docente e investigador en la linea de comunicacion aplicada en comunicacion
politica, cultura digital y medios, asi como autor de mas de 8 libros y 50 capitulos.
Destacan sus reconocimientos nacionales e internacionales y su papel como
conferencista y director de cétedras en innovacion de contenidos y comunicacion
estratégica.Correo:jhidalgo@anahuac.mxTel:5541771941.Horasimpartidas:1:30

Dr.KarlaNegrete Huelga

La Dra. Karla Belem Negrete Huelga es profesora-investigadora de tiempo
completo en la Universidad Autonoma de Querétaro (UAQ), donde también
coordina técnicamente el Laboratorio de Ciudadania Digital de la Facultad de
Ciencias Politicas y Sociales. Es doctora en Investigacion de la Comunicacién por
la Universidad Anadhuac México, maestra en Comunicacion y Cultura Digital, y
licenciada en Comunicacion y Periodismo por la UAQ. Cuenta con el nivel 1 en el
Sistema Nacional de Investigadores (SNI) del CONACYT. Ha recibido
reconocimientos como la Medalla al Mérito Académico 2017 otorgada por la UAQy
fue finalista en los Premios de Investigacion en Comunicacién Digital 2019 de la
Universitat Autonoma de Barcelona. Ademas, obtuvo el primer lugar en el XVIII
Premio Nacional de Trabajos Recepcionales de Comunicacion en 2010, otorgado
por el CONEICC. Sus lineas de investigacion se centran en comunicacion digital,
ciudadania digital, tecnologias politicas y cultura digital. También forma parte de
redes académicas internacionales como ILab México, la Red Académica de
Gobierno Abierto Internacional y la Asociacion Latinoamericana de Investigadores
en Campafas Electorales. Su labor combina docencia, investigacion aplicada y
vinculacion académica en temas estratégicos de comunicacion contemporanea en
el contexto politico y digital. Correo: karla.negrete@uag.mxTel:4428092944.Horas
impartidas: 1:30
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GabrielaGonzalez Pureco.

Doctorante en Gestion Tecnoldgica e Innovacion en la Universidad Autonoma de
Querétaro (UAQ), Maestra en Comunicacién y Cultura Digital, Especialista en
PedagogiaparalaFormaciondeJovenesyAdultosyLicenciadaenComunicacion y
Periodismo. Actualmente se desempefia como Coordinadora de Web y Estrategia
Digital en la UAQ, donde disefia e implementa estrategias de comunicacion digital
alineadas con los valores institucionales. Su experiencia académica y profesional
se centra en el estudio de la cultura digital, comunicacion politica, desinformacion,
polarizacion y posverdad, con un enfoque en el andlisis de medios sociales y
narrativas digitales. Es autora de diversas publicaciones en revistas nacionales e
internacionales, asi como capitulos de libro. Sus lineas de investigacion son:
Comunicacion digital, narrativas politicas, desinformacién, memes como artefactos
culturales y prospectiva tecnologica aplicada a la
comunicacion.Contacto:gabriela.gonzalez.pureco@uag.mx.Teléfono:434116

7378

Distribucionde horaspor instructor

PONENTE Enlinea(sincronas) Virtual(asincrénico)
SergioRiveraMagos 25de agosto 1h30 min 25de agosto 1lh
SergioRiveraMagos 26de agosto 1h30 min 26de agosto 1lh
GabrielaGonzéalezPureco 27de agosto 1h30 min 27de agosto 1lh
GabrielaGonzéalezPureco 28de agosto 1h30 min 28de agosto 1lh
KarlaNegrete Huelga 29de agosto 1h30 min 29de agosto 1lh
SergioRiveraMagos 1ldeseptiembre | 1h30 min ldeseptiembre 1lh
GabrielaGonzéalezPureco 2deseptiembre | 1h30 min 2deseptiembre 1lh
Gabriel PérezSalazar 3deseptiembre | 1h30 min 3deseptiembre 1h
JorgeHidalgoToledo 4deseptiembre | 1h30 min 4deseptiembre 1h
SergioRiveraMagos 5deseptiembre | 1h30 min 5deseptiembre 1h

TOTAL 15h TOTAL 10h

Mediosde comunicacién

Indicarelmedioolosmediosdecomunicaciénentreparticipanteseinstructoras/es,

ya
seaporcorreoelectronico,pormediodelaplataforma,pormensajeriainstantanea,et
C.

Lacomunicacionentrelasylos participantesyelequipodocenteserealizarade forma
continua y organizada mediante los siguientes medios:

« Correoelectronicoinstitucional: Paraelenviodeavisosformales,
resolucién de dudas especificas y retroalimentacion de actividades.



mailto:gabriela.gonzalez.pureco@uaq.mx

o PlataformaGoogleClassroom:Comoespaciocentraldegestiondel
curso, publicacion de materiales, actividades, foros de discusion y
retroalimentacion escrita.

e SesionesporZoom: Paralasactividadessincronicas,debatesguiados,
analisis de casos y talleres practicos.

« Mensajeria instantanea (Google Chat) Para avisos urgentes y
coordinacionagildeactividadesodudasrapidas,respetandohorarios
laborales.

IX. Detallar los requerimientos minimos de infraestructura
tecnoldgica: indicar
losrequerimientosdehardwareysoftwarenecesariosparapoderacceder
alcurso o diplomado.

ParaparticiparenelcursoCiudadaniaDigitalparalaDocenciaUniversitaria,cada persona
debera contar con:

Hardware:

o Computadoradeescritoriooportatiiconcamaraweb,microfonoybocinas
integradas o externas.

« Conexidnainternetestableconalmenos10Mbpsde velocidad.

« Dispositivomovil(opcional)paralaexploraciondeaplicacioneseducativas y
comunicacion instantanea.

Softwareyaccesos:

o Cuentadecorreoelectronico(preferentementeinstitucional).

e AccesoaGoogleClassroom(paraactividadesasincrénicas,forosy
entrega de productos).

e AccesoaZoom(parasesiones sincronicas).

e Navegadoractualizado(GoogleChromeoMozillaFirefoxrecomendados).

« Herramientasdigitalesdeusolibrerevisadasenelcurso: Canva,Genially,
Padlet, ChatGPT, Notebook LM, entre otras.

Otrosrequerimientos:

o Conocimientosbasicosdeofimatica(procesadordetexto,presentaciones).



Programa

Entregarelprogramadelcursoodiplomadoypresentarlaorganizacioncomosemuestraacontinuacion.

Moédulo,unidadotema

1.INTRODUCCIONALACIUDADANIADIGITAL

Las y los participantes identificaran los fundamentos conceptuales y pedagdgicos de la

Objetivo ciudadania digital en el contexto de la educacion superior, mediante el andlisis del modelo
educativo de la UAQ ymateriales introductorios, para reflexionar sobre su aplicacion en su
practicadocente.

Topico, Objeti Inst t Porcentaj
subunida Actividad Je'l\./OS Periodo nstrumento orcentaje Recursos
do especificos de de
subtema evaluacion evaluacioé
n

Ciudadania Con base en la B!bblel,cl\_ll._ (201hl_).

digital: lectura de Ribble ol 'tC?]OO'[[:';?e”S Ip

definiciones, (2011), capitulos 1 NineElementsAllSt
dimensionesy ~ |[y2.yeldocumento udentsShouldKno
de UNESCO Comprenderel w.Capitulosl y2.

alcances (S)

(2021), concepto de UNES%O (2021).
elaborarunapartici : . Marco de

i hariclP | ciudadania competenciasde
acionen el foro .. los docentes en
introductorio “;Qué | digital y sus materia de TIC.
entiendo por dimensiones.
ciudadaniadigital?”,
en la que
identifiquen al oL
menos tres ideas Participacion
clave sobre el reflexivaenel
concepto. foro + 10%
Posteriormente, orqgnlzador
crear una lluvia de 25deagosto gréafico sobre

ideas en Padlet
describiendo
ejemplos de
practicas digitales
en su labor
docente,
conectandodichas
practicas con
alguna de las

ciudadania
digital en la
UAQ.




dimensionesde

ciudadaniadigital
propuestas por
Ribble.




Derechos y
deberesdigitales

(S)

Con base en la
lectura de
CiudadaniaDigital
(2023) “¢ Cuales
son mis derechos
y deberes
digitales? - Las
aventuras deWiy
Fi(T1-E10)'y
Rascon (2023),
redactar un
comentario critico
de una cuatrtilla
para la discusion
guiada en sesién
virtual, sefialando
los derechos y
responsabilidades
digitales mas
relevantesparasu
practica docente.

Durantelasesion,
compartir un
ejemplo de
situacion
educativa donde
sea clave ejercer

0 promover estos
derechos.

Reconocer los
derechos y
responsabilidades
del ejercicio
ciudadano en
entornosdigitales.

Ciudadania
D|8|tal. i
(2023). ¢ Cuales
son mlsaerechos
y deberes
digitales? - Las
aventurasdeWiy
Fi (T1-E10
Rascon,A. (2023)
8Cuélessonmls

erechos
digitales? — Red
porla
Ciberseguridad.

Ciudadaniadigital
en el modelo
educativo de la
UAQ (S)

Con base en la
lectura del Modelo
Educativo de la

UAQ(2023,pp.19,
26 y88),elaborar

Relacionar el
modeloeducativo
de la UAQ con el
enfoque de

ModeloEducativo
delaUAQ(2023),
pp.19,26,88




un analisis escrito
de media cuartilla
donde se
identifiquen los
puntosdeconexion
entre el eje de
formacion
ciudadanay los
principios de
ciudadania digital.

Posteriormente, en
sesién,participaren
una dinamicagrupal
de reflexion para
vincular estos
conceptos con su
practica docente,
disefiando una
propuesta breve
(mapa mental o
esquema) que
ilustre comointegrar
la ciudadania digital
ensuasignatura.

ciudadaniadigital
critica.




Médulo,unidadotema

2.ALFABETIZACIONDIGITALCRITICAYREFLEXIVA

Lasylosparticipantesdesarrollaranhabilidadesparaevaluardeformacriticalainformacion

Objetivo digital,medianteel analisisdecontenidosyelusodeherramientasdeverificacién,conel fin de
promover un pensamiento critico en el aula.
TOpICO.’ . Objetivos _ Instrumento Porcentaje
subunida Actividad especificos Periodo de de Recursos
do evaluacion evaluacié
subtema n
Habilidades Con base en la Reconocer las Jenkins,H.etal.
informacionalesy [lectura de Jenkins  |habilidades (2009).
mediaticas et al. (2009), necesarias para ConfrontingtheCh
secciones 's,obre upqalfab,e_tlzauon allengesofParticip
aIfab_e;n;auo_n_ _ digital critica. atoryCulture,MIT
mediatica y juicio Press.Secciones:
critico, y Hobbs o '
(2017),analizarun Alfabetizacion
caso real de mediatica y juicio
desinformacion critico.
(proporcionado en Rubrica de
la sesion). evaluacion de Hobbs,R.(2017).
fuentes digitales CreatetoLearn:
Elab o confiables + 10% Introductionto
£laborar un breve reflexion escrita DigitalLiteracy.
informe donde 26y27de sobre el impacto Wiley.
identifiquen las agosto de la
estra}tegla_s’de desinformaciénen
manipulacion )
presentes y la docencia.
propongan
acciones
pedagdgicas para
contrarrestar la
desinformaciénen
el aula.
Herramientas de |Con base enlas  [Aplicar NewsGuard
verificacionyfact- |lecturas de Hobbs  |herramientas de Google
checking (2017),realizaruna |verificacion para FactCheck
practica guiada evaluarinformacion Explorer
utilizando en entornos
herramientascomo |[digitales.
NewsGuard,
FactCheck.orgy

Google




FactCheckExplorer
para evaluar la
confiabilidad de al
menosdosnoticias
recientes.

Disefiar un breve
instructivo
(infografia o guia
visual) paraensefiar
a estudiantes
universitarios cémo
utilizarunadeestas
herramientas.

Evaluacioéncritica
de contenidos
digitales

Con base en la
plantilla editable
para la rdbrica de
evaluaciondigital, y
retomando lasideas
de Jenkins et
al.(2009),participar
en una discusion
guiada sobre los
riesgos de la
desinformacion en
elaulauniversitaria.

Posteriormente,
disefiarenequipos
una propuesta de
criterios para
evaluarcontenidos
digitales(mediante

la plantilla).

Identificar los
riesgos y efectos
de la
desinformaciénen
la formacion
universitaria.

Plantilla editable
para rubrica de
evaluaciondigital.

Moédulo,unidadotema

3.CUIDADOYRESPONSABILIDADESDIGITALES

Objetivo

Lasylosparticipantesidentificaranpracticaséticasysegurasenelusodeentornos digitales,

mediante la reflexion sobre la huella digital, la proteccién de datos y la

ciberseguridad.




Topico,
subunida
do
subtema

Actividad

Objetivos
especificos

Periodo

Instrumento
de
evaluacion

Porcentaje
de
evaluacié
n

Recursos

Huelladigitaly
reputacion en
linea

Con base en el
video “La huella
digital no se borra”
(PantallasAmigas)y
el recurso de
Mozilla Foundation,
realizar el taller
practico “Rastreatu
huella digital”
utilizando Google,
HavelBeenPwnedy
motores de
busqueda
especializados.

Posteriormente,
elaborar una
bitdcora digital (1
cuartilla) donde
identifiqguenriesgos
y buenas practicas
para proteger su
reputacion
profesional.

Analizarelimpacto
de la huella digital
en la reputacion
académicay
profesional.

Privacidad y
proteccion de
datospersonales

Con base en el
recurso Google
Interland - Sé
Genial en Internet,
participar en el
simulador
interactivo “Sé
Genial en Internet”
y reflexionar sobre
las decisiones
tomadasduranteel
juego.

Elaborarunlistado
de 5
recomendaciones
para mejorar la

protecciondedatos

Reconocer la
importancia de la
privacidad y la
proteccion de
datosenentornos
educativos.

28y29deagosto

Bitacoradigitalde
riesgos y buenas
practicas" (1
cuartilla).

10%

Mozilla
Foundation.
PrivacyNot
Included.

Video: “La huella
digitalno se borra”
(YouTube,canalde
PantallasAmigas).

Google.Interland-
Sé Genial en
Internet.




personalesen

Fundacion Vuela
Libre. Guia de
acompafiamiento
en casos de
ciberacoso.

entornos
educativos.
Ciberacoso, Con base en la Identificar riesgos
ciberseguridady [lectura de la Guia |comunes de
ciudadania deacompafiamiento |seguridaddigitaly
empatica girk‘)ggsc%ige mecanismos de
(Fundacion Vuela proteccion.
Libre), analizar
escenarios reales Per_over
de ciberacoso practicas de
(proporcionadosen [Ciudadania
clase)ydisefiar,en |[empaticafrentea
equipos, una situaciones de
respuestaempética |ciberacoso.
y un plan de
prevencion.
Compartir
conclusionesen
unadiscusion
plenaria.
Inteligencia Con base en la Fomentar la
emocionaldigital [platica de una inteligencia

experta en el tema
(programada parala
sesion), elaborar
unareflexibnescrita
(media cuartilla)
sobre el papel de la
inteligencia
emocional en la
interaccion digital
dentro de la
comunidad
universitaria,
identificando
estrategias
aplicables a su
docencia.

emocional en la

interacciéndigital
en la comunidad
universitaria.

Moédulo,unidadotema

4.PARTICIPACIONCIUDADANADIGITAL

Objetivo

Las y los participantes valoraran las plataformas digitales como espacios de ejercicio

democraticoyexpresionciudadana,medianteelanalisisdeexperienciasyherramientasde




activismocivico.

TOpICO.’ . Objetivos , Instrumento Porcentaje
subunida Actividad especificos Periodo de de Recursos
do evaluacion evaluacio
subtema n
Cultura Conbaseeneluso  |Reconocer las Participacionenel 3% Padlet
participativa y de Padlet, realizar [posibilidadesdelas Padlet
colaboraciénen [unmapeocolectivo  |plataformas colaborativo.
red de experiencias digitales como
digitales de espacios de
participacion colaboracion
ciudadana (por ciudadana.
ejemplo,campafas
enredessocialeso
proyectos
colaborativos).
Posteriormente,
comentar en al
menos dos
aportaciones de
otrosparticipantes,
identificando
elementos de
colaboracién y
culturaparticipativa.
TICyrelacion Con base enlas  |Explorar MIT Civic Media:
gobierno- lecturas de MIT herramientas Tools
sociedad Civic Media y tecnologicas forCivicEngagem
CivicTech Field orientadas a la ly2de ent.
Guide, analizar en [participaciony el  [septiembre
equiposuncasode |vinculogobierno- . :
civictechenMéxico [sociedad. gm‘ggeChFleld

0 América Latina
(por ejemplo,
Change.org, Data
Civica o Mi
Congreso).

Finalmente,
entregar una
reflexionescrita
individual

respondiendo:

Reflexionescrita
breve(respuesta
a la pregunta:

¢, Coémo
integrariasuna
dinamica de

Video:Activismo
juvenil y redes
sociales
(UNESCO).




“¢, Comointegrarias
una dinamica de
participaciondigital

entuclase?”.
Ciudadaniadigital |Con base enlos  |Explorar
materiales herramientas

e inteligencia
artificial

analizados en
clase,participaren
un debate guiado
sobre la pregunta:
“¢,Puede la 1A
ampliarorestringir
la participacion
ciudadana?”.

Cadaparticipante
debera preparar
previamente un
argumento breve
(5-7 lineas) que
incluyaejemplosde
IA en contextos de
activismo digital o
participacion
democrética.

tecnologicas
orientadas a la
participacién y el
vinculogobierno-
sociedad.

Nuevas
plataformasde
accion
universitaria:
Minecraft,
Roblox, TikTok

Con base en las
lecturasdeHussain
(2024) y Sidorenko
y Herranz (2024),
realizar una
exploracion ludica
de experiencias de
activismooprotesta
digital en Roblox y
Minecraft (en

grupos).

Elaborar una
reflexion conjunta
(media cuartilla)
sobre cémo estas
plataformaspueden
servirparafomentar
la accion social
entreestudiantes
universitarios.

Reflexionar sobre
coémo las y los
estudiantes
universitarios usan
nuevasplataformas
para la accion
social.

participacion
digital en tu
clase?).

7%

Hussain,M.(2024).
Minecraft and
Roblox como
espacios digitales
de accién social.

Sidorenko y
Herranz (2024).
Plataformas de
juego como
escenarios de
protestaenlaGen
Alfa.




Médulo,unidadotema

5.Creatividaddigitaleinnovacion

Lasylospatrticipantesdisefiaranrecursoseducativosdigitalesinnovadoresmedianteeluso

Objetivo deherramientascomoCanva,Genially,ChatGPTyPadlet,parafomentarelaprendizaje
significativo en entornos digitales.
TOp'CO_’ . Objetivos , Instrumento Porcentaje
subunida Actividad especificos Periodo de de Recursos
do evaluacion evaluacio
subtema n
Disefiovisualde |Con base en la Productodigital: 5% Resnick, M. (2017).
recursos lectura de Resnick [Aplicar principios infografia o Lifelong
didacticos (2017),participaren [basicosdedisefio presentacion Kindergarten:
el taller practico de |visual en la interactiva. CultivatingCreativit
Canva/Geniallypara |elaboracion de yThroughProjects,
crear un recurso recursos Passion, Peers and
visual educativos. Play.
educativo(infografia
0 presentacion
interactiva) que
incluya principiosde
disefio visual y 3y4de
comunicacion septiembre
efectiva. Compartir
el producto en un
Padlet grupal para
retroalimentacion.
Producciénde Con base enlas  [Crearcontenidos Entrega de un 5% OECD (2020).
contenidos lecturas de OECD |digitalesbrevesy microcontenido Innovating
digitales (2020)y atractivos que (video, carrusel, Educationand
(microvideos, Egtriﬁg&Garc'a' fortalezcan el etc.) vinculado a Educating for

carruseles)

(2022),participaren
el laboratorio de
microcontenidos
para disefiar un
carrusel o
microvideo
educativo enfocado
en ciudadania
digital. Entregar el
producto final
(video/carrusel)

acompafiadode

aprendizaje
significativo.

un tema de
ciudadaniadigital.

Innovation.

Ferrés & Garcia-
Matilla (2022).
Educomunicacion:
mas alla del
enfoque
instrumental.

Video:“;Quéesla
creatividad




una breve

justificacion escrita
(5-7 lineas) sobre
sudisefioyobjetivo
pedagogico.

digital?”

Galeriadeejemplos
debuenasprécticas
docentes.

Médulo,unidadotema

6.InteligenciaArtificialenlaEducacion

Objetivo Lasylos doce_ntes participantes_ider_ltifica_réne!im_pacto,Iosriesgosylasoport_unidadesqlel
usodeherramientasbasadaseninteligenciaartificial (IA)encontextoseducativos,para integrar
Su uso ético, creativo y critico en la practica docente universitaria.
TOpICQ’ . Objetivos _ Instrumento Porcentaje
subunida Actividad especificos Periodo de de Recursos
do evaluacion evaluacié
subtema

n




Fundamentos
basicos de la
Inteligencia
Artificial (IA)

Con base en la
lectura de Toribio
(2025), “¢ IA, aliada
0 amenaza para la
docencia?”,elaborar
una
participaciénescrita
(10 lineas) para la
lectura comentada
en clase,
identificando al
menos dos
oportunidades
ydosriesgosdelalA
en la educacion.
Posteriormente,
participar en una
puesta en comdn
para definir qué
principios basicos
de la |A son mas
relevantesparasu
labor docente.

Reconocer los
principios basicos
que rigen el
funcionamientode
la IA.

Oportunidadesde
la IA en el ambito
educativo

Con base en la
lectura de OCDE
(2023), realizar una
exploraciénpractica
de herramientas
comoChatGPT,
Notebook LMy

Valorar los usos
actualesdelalAen la
docenciay la
investigacion.

5deseptiembre

Disefio de una
experiencia deaula
basada en una
herramienta de IA,
con rubrica de
criterios
pedagdgicos,éticos
y de innovacion.

10%

Toribio, L.
(2025).¢ 1A,
aliadao amenaza
para
ladocencia?.UNA
M

OCDE(2023).Al
andtheFuture
ofEducation.

EdualA.Disefiar,en
parejas, una
propuesta de uso
creativo de una de
estas herramientas
para una clase
universitaria
(borrador de
actividad).
Presentar la
propuesta en un
muralcolaborativo
en Padlet.




Retos éticos y
pedagdgicosdel
uso de IA

Con base en la
lecturadeUNESCO
(2023), analizar en
equipos un caso
realdeusodelAen el
aula (proporcionado
por el facilitador),
identificandoriesgos
como
sesgosalgoritmicos,
privacidad y
dependencia
tecnolédgica. Cada
equipoelaboraraun
listado de
recomendaciones
éticas (minimo 5)
para el uso
responsable de la
IA eneducacion.

Identificarriesgos
COMO sesgos
algoritmicos,
privacidad y
dependencia
tecnoldgica.

Practicasdocentes
con IA

Con base en los
tutoriales de
ChatGPT,EdualAy
Notebook LM,
disefiar de manera
individual una
actividad de clase
gue integre una
herramienta de IA,
considerando
aspectos
pedagdgicos,éticos
y de innovacion.

Disefio de una
experienciadeaula
basada en una
herramienta de IA,
con rubrica de
criterios
pedagdgicos,éticos
y de innovacion.

UNESCO (2023).
Recomendacion
sobrelaéticadela
inteligencia
artificial.

Tutoriales de
ChatGPT,EdualAy
Notebook LM.

Entregar un
documento con:
objetivo,
descripcion de la
actividad,
herramienta
utilizadaycriterios
deevaluacion.

Médulo,unidadotema

7.Proyecto final




Lasylosparticipantesintegraranrecursosyestrategiasdeciudadaniadigitalensu practica

Objetivo docente,medianteel disefiodeactividades,materialesypropuestasadaptadasasus cursos.
TOpICO.’ . Objetivos , Instrumento Porcentaje
subunida Actividad especificos Periodo de de Recursos
do evaluacion evaluacio
subtema n
Propuesta Conbaseenla |Lasylos Rubrica de 25% Guiaparaeldisefio
didactica para  |Guia para el docentes evaluacion del de propuestas
promover la disefio de participantes proyecto final didacticas con
ciudadaniadigital [propuestas aplican de (criterios:claridad, enfoque en
en su practica  [didacticas con manerapracticae pe[.“”%q%aa ciudadania digital.
docente. enfoque en integrada los ifelgsvildlac? ’

ciudadania digital
y los materiales
revisadosdurante
el curso, disefiar
una propuesta
didacticaaplicada
(3-5péaginas)que
incluya:

« Justificacion
pedagdgica
vinculada a la
ciudadaniadigital.
* Objetivosde
aprendizaje.

* Actividadescon
herramientas
digitales
exploradasenel
curso (Canva,

conocimientos y
herramientas
revisados,
permitiéndoles
consolidar su
aprendizaje y
proyectarlo en
acciones
educativas
concretas que
fortalezcan la
formacion de
estudiantes como
ciudadanos
digitales activos,
éticosycreativos.

5de septiembre

integraciéon de
contenidos).

Ejemplosdebuenas
practicas.

Plantillaeditableen
Google Docs o
\Word.

Herramientas
recomendadas:
Canva, Padlet,
Genially,ChatGPT,
Notebook LM.

Bibliografia
generaldelcurso.




Padlet,Genially,
ChatGPT,
Notebook LM,
entre otras).

* Criterios de
evaluacion y
recursosdigitales
asociados.

La propuesta
deberaentregarse
en formato Wordo
Google Docs,
utilizando la
plantillaeditable
proporcionada.




Consideracionestécnicasadicionales

* Es necesario proporcionar a los usuarios los datos de acceso a
las plataformas correspondientes al menos con una semana de
anticipacion.

**Todaslassesionessincronasdeberansergrabadasyalmacenadasparasupost
erior consulta.

***|_oscursosydiplomadosvirtualesseranmonitoreadosdesdelaDirec
ciondeEducacionaDistanciaelnnovacién Educativa con la finalidad
de dar seguimiento y detectar posibles fallas técnico-pedagdgicas.

Expediciondeconstancias

Al finalizar el curso o diplomado, luego de cumplir con los criterios de
evaluacidnaprobatorios, se habilitaraunespaciodentrodela plataforma
virtual en la que las y los participantes podran acceder para descargarsu
constancia de
participacioncorrespondiente.Elespacioquedarahabilitadodurante30diash
abilesposterioresalaconclusiondelcurso.
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ANEXOII

Evaluacidndiagnéstica/posttest

Curso

:CiudadaniaDigitalparaladocenciauniversitaria
Nombre del participante:

Fecha:

Instrucciones: Respondelassiguientespreguntasdemanerareflexiva.Nohay
respuestascorrectas oincorrectas;loimportante es tupercepcion y experiencia

actual.

Secciénl:Conocimientosycomprensiéonconceptual

1.
2.

3.

¢, Quéentiendesporciudadaniadigital?
Mencionaalmenostresderechosytresresponsabilidadesqueconsideras
relevantes en el entorno digital.

¢ Quériesgosidentificasenelusocotidianodelastecnologiasdigitales?

¢, Conocesoutilizasherramientasparaverificarlaveracidaddeinformacion en
linea? ¢ Cuales?

¢ Quéentiendesporhuelladigital? ¢, Comopuedeafectaratuvida

profesional?

Seccién2:Practicasycompetencias digitales

6.

¢, Quéherramientasdigitalesutilizasentupracticadocente?(marcatodas las
gue apliquen)

O Moodle / Classroom

[0 Redessociales(Facebook,Instagram, X, TikTok)

[0 Canva/Genially/Padlet

O ChatGPT/NotebookLMuotralA

O Ninguna

O Otra:

¢ Hastrabajadocontusestudiantestemascomodesinformacion,privacidad en
linea o activismo digital? Describe brevemente.

¢, Hasdisenadorecursosdigitaleseducativos(videos,infografias,
microcontenidos)? ¢ Cémo fue tu experiencia?

¢, Hasusadointeligenciaartificialconfineseducativos?Encasoafirmativo,
éconqueproposito?

Seccién3:Actitudesydisposiciones

10.

¢, Quétantoteidentificasconlassiguientesafirmaciones?(1=Nadade
acuerdo / 5 = Totalmente de acuerdo)



Afirmacién
a)Consideroimportanteensefarciudadaniadigitalamisestudiantes.
b)Mesientocapazdeintegrarherramientasdigitalesenmis clases.

c)Meinteresapromoverlaparticipaciondigitalcriticaenmi comunidad
estudiantil.
d)Tengoconfianzaenelusoresponsabledelainteligenciaartificial en la
educacion.
e)Reconozcolaimportanciadeprotegerlosdatospersonalesdemi
alumnado.

12345
ooood
ooood

ooood

ooood

ooood

Graciasportuparticipacion.Estainformacionnosayudaraaadaptarmejor los

contenidos del curso a las necesidades del grupo.

ANEXOIl



INTRUMENTOSDEEVALUACION

1. Participacionreflexivaenelforo+organizadorgraficosobreciudadania
digital en la UAQ

Instrumento:Listadecotejo
Ponderacion: 10%Criterios:

- [JArgumentaconbaseenelmodeloeducativodelaUAQ.

- [JRelacionaelconceptodeciudadaniadigitalconsuroldocente.
- [JInteractiaconalmenosdos compafieras/osenelforo.

- [J[Organizadorgraficoclaro,estructuradoycoherente.

- [J[Usodefuentespertinentesyestilovisualadecuado.

2. Rubrica de evaluacién de fuentesdigitalesconfiables +
reflexionescritasobreelimpactodeladesinformacionenladocencia

Instrumento:RUbrica
Ponderacion: 10%

Criterio Excelente(3) Satisfactorio(2) Insuficiente(1)

Identificacriterios
de confiabilidad

Aplicaherramientas
de verificacion

Redacciénclara vy
argumentativa

Relacibn con la
practicadocente

3. Bitacoradigitalderiesgosybuenaspractices

Instrumento:Listadecotejo
Ponderacion: 10%

Criterios:

- [JIdentificaal menos3riesgoscomunesenentornosdigitales.

- [|[Describepracticassegurasimplementadasorecomendadas.
- [ ]Muestrareflexionsobresuexperienciacomodocente.




- [[Textocoherente,redactadoconclaridad.

4. ParticipacionenelPadletcolaborativo

Instrumento:Listadecotejo

Ponderacion: 3%

Criterios:

- [[Comparteunaexperienciaorecursodeparticipaciondigital.

- [[Comentaorespondeaunaaportaciébndeotra persona.
- [[Presentaciénclaraypertinente.

5. Reflexiénescritabreve
Instrumento: Rubrica

Ponderacion: 7%

Criterio

Excelente(3)

Satisfactorio(2)

Insuficiente(1)

Pertinenciadela
propuesta

Aplicabilidad a
sucontexto

Originalidad e
innovacion

Claridad y
estructura de la
redaccion

6. Productodigital:infografiaopresentacioninteractive

Instrumento:RUbrica

Ponderacion: 5%

Criterio Excelente(3) Satisfactorio(2) Insuficiente(1)
Claridad del

mensaje

Coherenciavisual

Usoadecuadode

herramientas

Relacién con

eltema de

ciudadania digital

7. Entregademicrocontenidovinculadoaciudadaniadigital

Instrumento:RUbrica




Ponderacion:5%

Criterio Excelente(3) Satisfactorio(2) Insuficiente(1)
Relevancia del

tematratado

Calidadtécnicay

narrativa

Creatividad

Relacién con

contextoeducativo

8. Disefiodeexperienciadeaulacon IA

Instrumento:RUbrica
Ponderacion: 10%

Criterio

Excelente(3)

Satisfactorio(2)

Insuficiente(1)

Aplicabilidadenaula

Integracionéticadela

1A

Pertinenciapedagdgica

Creatividaden
propuesta

la

9. Rubricadeevaluaciondelproyecto final

Instrumento:RUbrica
Ponderacion: 25%

Criterio Excelente(3) Satisfactorio(2) Insuficiente(1)
Claridad y
estructura del
proyecto
Pertinencia al
contextodocente
Aplicabilidad
Creatividad e
innovacion
Integracion de
contenidos del
Curso

ANEXOIV

PLANTILLAPARATRABAJOFINAL

UNIVERSIDADAUTONOMADEQUERETARO




CURSO: CIUDADANIA DIGITAL PARA LA DOCENCIA UNIVERSITARIA
TRABAJO FINAL: PROPUESTA DIDACTICA PARA FOMENTAR LA
CIUDADANIA DIGITAL

1. Datosgeneralesdelapropuestadidactica

Nombre del participante:

Unidad Académica:
Correo institucional:
Fecha de entrega:

2. Fundamentacion

Describebrevementeporquéesimportantefomentarlaciudadaniadigitalentucontexto docente.
¢, Qué necesidad, problematica u oportunidad identificas en tu aula o area de conocimiento?

3. Objetivosdeaprendizaje
Redactadeunoatresobjetivosclarosqueintegrencompetenciasdeciudadania digital.

4. Descripcibngeneraldelaexperienciadidactica
Incluye una narracion breve de la experiencia que planeas implementar. Puedes
responder:¢ Quéharanlasylosestudiantes?¢ Conquéherramientas?¢ Qué papeljugara la
tecnologia? ¢ Qué rol desempefara el/la docente?

5. Contenidostematicosvinculados

Enumeralostemasqueabordarasycémoserelacionanconlaciudadaniadigital.

6. Actividadesyrecursosdigitales

Actividad Herramientas Propdsito Producto
digitales esperado
utilizadas

Ej. Debate sobre GoogleMeet+ Fomentar Opinionescrita

derechosdigitales Padlet pensamientocritico  colaborativa

7. Evaluacion

Explicaloscriterioseinstrumentosdeevaluacionqueusarasparavalorarel aprendizaje (puedes
adjuntar una rubrica si asi lo deseas).

8. Consideracioneséticasydeinclusion
Describecémogarantizarasunusoresponsable,éticoysegurodelastecnologiasentu
propuesta. Sefiala si consideras enfoques inclusivos o de equidad digital.



9. Reflexiénfinal deldocente

¢ Quéaprendisteduranteestecursoycomotransformétuvisioncomoformador/ade ciudadanos/as
digitales?
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